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CIENTÍFICOS CREYENTES 
 

BLOQUE 
 

Bloque 3. Relación entre la razón, la ciencia y la fe. Pasatiempos y juegos de 
inteligencia 

 
 

CRITERIOS 
 

3.1 Reconocer el valor social de las aportaciones realizadas por 
investigadores cristianos 
 
 
 
 

NORMAS 
BÁSICAS 

 
Resolver el crucigrama. La puntuación asignada estará en función del 
porcentaje de respuestas acertadas 
 
 
 

MATERIALES Ficha 1 
 
 

DESARROLLO 
Y OBJETIVOS 
DEL JUEGO 

 
Tras un trabajo previo de lectura, documentación o recopilación de 
información sobre científicos cristianos se realizará el crucigrama. 
El objetivo es resolver el crucigrama con el menor número de fallos 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


